Scenariusz: Na spacer z Zoska, Alkiem i Rudym str.1

Poziom 5-6

Na spacer z Zoska, Alkiem i Rudym

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Scenariusz zajec interdyscyplinarnych porusza tematyke m.in. bohaterow narodowych tj.
Zoska, Alek i Rudy, podstawowej wiedzy o planetach, umiejetnosci czytania zadan
tekstowych. Uczniowie beda mieli okazje pracowac w oparciu o przedmioty takie jak:
matematyka, jezyk polski, geografia, historia i jezyk wtoski.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT elementy z podstawy programowej

Punkt 1 ) IV. Postacie i wydarzenia o doniostym znaczeniu dla
Pamieci ofiarl | Zoska, Alek i Rudy - bohaterscy historia ksztattowania polskiej tozsamosci kulturowej. Uczen
Hitleryzmu harcerze. sytuuje w czasie i opowiada o:
1944 . 14. ,Zosce”, ,Alku”, ,Rudym” i ,Szarych Szeregach”;
Uczen postuguje sie bardzo podstawowym zasobem
bUNKE 2 Stownictwo przydatne przy Srodkow leksykalnych w zakresie zywienia - artykuty
pizzL;nptizzm gotowaniu i zamawianiu positku jezyk wioski spozywcze, positki, lokale gastronomiczne. Uczen
' ) W pizzerii posiada podstawowa wiedze o kulturze spotecznosci,
ktéra postuguje sie danym jezykiem.
IIl. Tworzenie wypowiedzi.
3. Uczen tworzy logiczng, semantycznie petng i
Punkt 3 : : : . . . A .
W domu Buglovyame \./vypq.vv|e<’jz_| z jezyk polski uporzad!«owana Wypomed;, stosujac o.dp.)OW|edn|q
Zoski uzyciem historii Zoski do danej formy gatunkowej kompozycje i uktad
graficzny; rozumie rolg akapitéw w tworzeniu catosci
myslowej wypowiedzi
W';‘JT;";‘*W Podstawowa wiedza o rvroda . Sposoby poznawania przyrody. Uczen:
przejstrzgm planetach przy 6. korzysta z réznych zrédet wiedzy o przyrodzie.
XIl. Obliczenia praktyczne. Uczen:
Punkt 5 4. wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na
Pomnik bitwy] Rozwiazywanie zadan dniach, tygodniach, miesigcach, latach;
pod tgk};towych Matematyka XIV. Zadania tekstowe. Uczen:
Gotkowem 3. dostrzega zaleznosci miedzy podanymi
informacjami;

CZAS SRODEK
TewANA B TrRansPorTU I DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA GRUPY

dtugopis, flamastry lub kredki,
kilka kartek, podktadka, Scenariusz przeznaczony dla

aparat, telefon komaérkowy z grup - max. 10 osobowych
dostepem do internetu

2-3 godziny pieszo ok. 2,5 km
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Poziom 5-6
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Poziom 5-6

Spis tresci

1-3 Instrukcja dla nauczyciela

4-12  Materiaty dla uczniéw

4 Punkt 1- Pamieci ofiar hitleryzmu 1944 r. - HISTORIA
Punkt 2 - Pizza, pizza! - JEZYK WLOSKI

Punkt 3 - W domu Zoski - JEZYK POLSKI

Punkt 4 - Wirujemy w przestrzeni - PRZYRODA
Punkt 5 - Pomnik bitwy pod Gotkowem - HISTORIA

O 0 O N

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

Jak dostac sie na miejsce?

Na miejsce najlepiej dotrzec¢ autobusami linii: L-52, L-12, 727,

Komentarz do zadan

e Punkt 1. Pamieci ofiar Hitleryzmu 1944 r.:

Uczniowie powinni miec ze sobg podreczniki od historii lub telefony komaorkowe.

e Punkt 3. Dom ZosKki

Dom Zoski stanie sie pretekstem do wykonania zadan o ,podtozu spoteczno-
obywatelskim”. Ponizej nauczyciele znajda 4 rézne ¢wiczenia dla uczniow. Proponuje,
by dzieci samodzielnie wybraty dwa z czterech, ktore wykonaja w trakcie wyprawy.
(Umozliwienie wyboru polecenia otworzy uczniom przestrzen do samostanowienia i
zwiekszy ich motywacje do wykonania zadania).

Uczniowie klas 4-6 nie znaja jeszcze tresci lektury pt. ,Kamienie na szaniec”, wiec przed
zajeciami w terenie powinni na lekcji jezyka polskiego lub historii zapoznac sie z

biografiag mtodych harcerzy, ktérg zatgczam w postaci QR kodow w punkcie 3.
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Poziom 5-6

Wyciaggnijcie swoje telefony komorkowe i
zeskanujcie ten kod QR. Znajdziecie tam zadania do
wykonania.

Pamietajcie, by wykonac zrzuty ekranu z
rezultatami pracy! Jesli nie wiecie jak to sie robi,
zapytajcie nauczyciela.

Wszyscy (prawie) bardzo lubig pizze: to jedno z najbardziej popularnych dan kuchni
wioskiej. Jest tatwa w przygotowaniu i mozna jg kupi¢ na catym swiecie.

e Margherita
e Quattro stagioni
e Prosciutto e funghi

Powtodrzcie trzy razy nazwy postugujac sie nagraniem

A teraz gtéwne skiadniki, ktérych uzywa sie
do przygotowania pizzy:
1 Odstuchajcie

e pomodoro - pomidor teraz nagranie

prosciutto - szynka ze sktadnikami

* salsiccia - kietbasa § .

. ‘ pizzy
« funghi- grzyby WU
e mozzarella - mozzarella (ser witoski)

e olio d'oliva - oliwa z oliwek

e aglio - czosnek

e melanzana - bakfazan

e frutti di mare - owoce morza (matze, krewetki, kalmary)
e tonno - tunczyk

* parmigiano reggiano - parmezan (ser wtoski) "




str. 5

Powtdrzcie trzy razy po kolei kazdy ze sktadnikéw po wtosku (skorzystaj z nagrania,
przerywajac je po kazdym sktadniku i rozpoczynajgc na nowo).

Zadanie 2.

e Ustawcie sie w kole.

e Kazdy z uczestnikdow wybiera sobie jeden skitadnik pizzy (jesli jest wiece]
uczestnikdw niz sktadnikow, dwie osoby moga miec ten sam sktadnik) - nie moze
zabraknac zadnego sktadnikal!

e Krazac jak wielka pizza, wymieniacie na gtos po kolei sktadniki, ktore wybraliscie.

e Po wykonaniu catego obrotu, wybieracie teraz, kazdy z osobna, jedna z
wymienionych nizej pizz:

Margherita: Quattro stagioni: Prosciutto e funghi:
e pomodoro, . pomodoro, . pomodoro,
e olio doliva, . olio d'oliva, . olio d'oliva,
e mozzarella . mozzarella, . prosciutto,
o melanzana, . mozzarella,
\ . aglio, . funghi
,%5 ’/ . frutti di mare,
oo . tonno,
V7 s * parmigiano reggiano
4 7 b

Zapamietajcie sktadniki wybranej pizzy! )

Kazda pizza musi by¢ wybrana przynajmniej jeden raz. Zndw krazycie, trzymajac sie
za rece, kazdy z uczestnikow po kolei wymienia po jednej pizzy.

Kiedy wypowie jej nazwe np. Margherita------- , koto zatrzymuje sie i osoby, ktore sa
sktadnikami do pizzy Margherita wystepuja na srodek.

Sprawdzcie, czy nikt sie nie pomylit. Kiedy ustalicie juz, ze pizza Margherita ma
doktadnie trzy sktadniki tak jak to zostato podane powyzej, ponownie stajecie w kole.
Krazycie i po chwili kolejna osoba mowi nazwe swojej pizzy. Koto sie zatrzymuje i
wychodzg te same badz inne sktadniki, kontrolujecie czy sktadniki sg odpowiednie do
pizzy i kontynuujecie zabawe az do momentu, kiedy ostatni uczestnik gry wymieni
SWOj3 pizze.

Mam nadzigeje, ze nie zrobiliscie sie gtodni;) Jesli tak - to dobry moment na przerwe!
Buon appetito! - Smacznego!
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Scenariusz: Na spacer z Zoska, Alkiem i Rudym str. 6

Poziom 5-6

Punkt 3/ W domu Zoski

Prosta Historia - Tadeusz Zawadzki Maciej Aleksy Akcja pod
Harcerze- ,Zoska" | Dawidowski ,,Alek" | Arsenatem 26
bohaterowie: BIOGRAFIE W BIOGRAFIE W marca 1943 - Szare
Zoska, Alek i Rudy PIGULCE #1 PIGULCE #2 Szeregi

Zadanie 1. Dom, przed ktérym stoisz, bedzie wkrotce remontowany

Zostates witasnie doradcag Burmistrza Miasta Piaseczna. Twoim pierwszym zadaniem
wyzwaniem bedzie podpowiedzenie wiodarzowi, do czego mozna wykorzystac
odnowiony dom Zoski? Jak moze on stuzy¢ Twoim kolezankom, kolegom oraz
mieszkancom miasta?

Zadanie 2. Na nastepnej stronie stwoérz ulotke reklamowa zachecajaca turystow z
catej Polski do odwiedzenia domu Zoski. Prace mozesz tez wykonac przy pomocy
narzedzi cyfrowych, takich jak na przyktad Canva.
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Scenariusz: Na spacer z Zoska, Alkiem i Rudym str. 8
Poziom 5-6

Zadanie 3. Rozejrzyj sie wokoét Opisz w 5 zdaniach miejsce, ktére widzisz. Nie
zapomnij o przymiotnikach, ktére ubarwig Twoja prace.

Zadanie 4. Dlaczego warto remontowac zabytkowe domy, na przyktad takie jak
dom Zoski?

Punkt 4 / Wirujemy w przestrzeni
Przyroda

Migpie mloctyegy/
%mwmmm%mw500mm@w@mg
bovgpia i oych iyl obierwagg. .

Wil 1y fp dgp wecg wece o plinctach Saprogars war o
mugyeay spousieié o ofnotach e nieiestich/




1, d 2P\
ONS <
7~ wﬁ

edumapg

Poziom 5-6

Prosze, postuchajcie piosenki
dotyczacej Uktadu Stonecznego.
Postarajcie sie zapamietac

kolejnos¢ planet i zwrddécie
szczegdlng uwage na to, co
kazda planeta ma do

powiedzenia!

Zadanie 2.

Scenariusz: Na spacer z Zoska, Alkiem i Rudym

str.9

e Odliczcie do 8. Liczby odpowiadaja planetom (biorgc pod uwage ich kolejnosc od

Stonca).

e Teraz kazda grupka trzyma sie razem.

e W obrebie dostepnego placu stworzycie zaraz model Uktadu Stonecznego,

dlatego wybierzcie migejsce, gdzie bedzie Stonce.

e Ustawcie sie wzgledem Stornica w odpowiedniej kolejnosci. Postarajcie sie stac

tak, zeby zadna z planet nie zastaniata sobie widoku na Stonce - w ten sposob

wszyscy beda sie doktadnie widzied.

Po ustawieniu sie w odpowiedniej pozycji wobec Stonca starajcie sie kolejno

pokazac cechy swojej planety. Reszta wymawia na gtos jej nazwe.

Zadanie 3.

Ponownie postuchajcie utworu. Pod filmem znajduje sie tekst.

Wszyscy spiewaja refren “W Uktadzie Stonecznym wiruja planety...”, natomiast kazda

grupa stara sie sSpiewac ze swoja planeta.

Punkt 5/ Pomnik bitwy pod Gotkowem

Dotarliscie do ostatniego punktu wycieczki. Migjsce to upamietnia najwiekszg bitwe,
ktora odbyta sie na terenie catego powiatu piaseczynskiego w czasie Powstania
Kosciuszkowskiego. Znajdujacy sie tu okoto 2 metrowy kamien zostat odstoniety 09

VII 2008 r.

~——
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Zadanie 1.

Oblicz, ile dni uptyneto od zakonczenia bitwy pod Gotkowem do dnia odstoniecia
kamienia. Pamietaj o uwzglednieniu lat przestepnych.

Obliczenia:

Zadanie 2.

Zadanie do wykonania w parach. &

Znajdzcie w okolicy minimum 6 kamieni. Zagraj z kolega / kolezanka w gre zgodnie z
ponizsza instrukcja. Po minimum pieciu rundach opiszcie strategie wygranej w grze.

Gra "Kamienie": Instrukcja.

Na poczatku gry kamienie uktada sie w
dwdch  stosach. Nastepnie  gracze
wykonuja ruchy na przemian. Ruch w grze
polega na wzieciu dowolnej liczby kamieni
tylko z jednego ze stosow. Przegrywa ten,
kto nie moze juz wykonac ruchu.

Strategia na wygrana:

Po wycieczce przeslij nam ktotka
opinie na temat zajec. Dziekujemy!

AUTORZY // Sylwia Henzler (historia); Marzena Radomska (jezyk wioski); Joanna Gérecka (jezyk polski); Pawet Szwajgier (przyroda); Matgorzata Henzler (matematyka)



